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Espacio de

Trabajo

Ficheros
VHDL

Veribest es un simulador de modelos de circuitos digitales descritos en VHDL.

El objetivo de esta guia es facilitar un primer contacto con el uso del simulador.
No se trata de una guia detallada. La utilizacion de los comandos y funciones mas
comunes de la herramienta, se presentan a través de la realizacion de un ejemplo
sencillo, en el cual aborda la edicion de un fichero, la compilacion y la visualizacion de
las formas de onda de los resultados de simulacion.

La herramienta tiene una ayuda on line, que se recomienda utilizar cuando se
considere necesaria. Para activarla, hay que seleccionar el boton de la ayuda on line

(véase Figura-1 El ), aparecerd un simbolo de interrogacion que se puede desplazar
por la ventana, y que debera posicionarse sobre el icono, ventana, palabra etc., que sea
motivo de consulta, apareciendo a continuacion la correspondiente informacion de ese
aspecto especifico. Asimismo, puede observarse en la barra de herramientas la funcién
Help que contiene un menu desplegable con informacion sobre el uso de la herramienta.

1) Arranque del simulador

La herramienta funciona bajo el sistema operativo Windows de Microsoft. Para
arrancar la herramienta se ha de seguir la ruta que se indica a continuacion o bien

crearse un icono en el escritorio &l y acceder a la herramienta a través de él:

Todos los programas = VeriBest VB99.0 = VeriBest VHDL simulator = VeriBest VHDL

La ventana del simulador con indicacion de algunas de las funciones de la barra de
herramientas y del espacio de trabajo se muestra en la siguiente figura:

o Compilacion de varias unidades
Compilacion de

una unidad Activacion del simulador

Visualizacion ondas

Desactivacion del

Ayudaonline  Ejecuciéndela Simulador (PARADA)

Simulacion

|/ (PLAY)

@Veriﬂesl VHDL (SysSim) - PRACTICAS vpd
File Edit Search ‘Workspace E

ey == RN ]

Establecimiento de las
condiciones de
compilacion y simulacion

and_flujo. vhd e
[ AND_arqvhd Modificacion del orden de

los ficheros para
compilacién simultanea
de varias unidades

/ Eliminar ficheros del espacio de
trabajo
Afadir ficheros al
Espacio de trabajo

Linea de comandos

Command |

cene  Ventana donde aparecen los mensajes de la herramienta cuando se compila (Build) y se simula
(Simulate) e informacion general de la herramienta (General). -

Figura-1. Ventana del simulador =

Ready 1 A

Sistemas Digitales: Guia del simulador Veribest
© Departamento de Arquitectura y Tecnologia de Sistemas Informaticos
Facultad de Informatica — Universidad Politécnica de Madrid — V. Rodellar



2) Creacion de un espacio de trabajo

Cuando se comienza a trabajar por primera vez con la herramienta, no hay
ficheros VHDL dentro de la misma, solamente las bibliotecas propias del
simulador. Entonces lo primero que hay que hacer es crearse un espacio de
trabajo, seleccionando en la barra de herramientas Workspace y dentro de ella
New.

Nos aparecerd una ventana pidiéndonos el nombre del espacio de trabajo, que
puede ser cualquiera, por ejemplo GUIA, y ruta de la carpeta donde se va
aguardar. La herramienta por defecto sugiere utilizar la carpeta files, aunque se
permite utilizar cualquier otra que decida el wusuario (por ejemplo
PRACTICAS_VHDL), a continuacion activar el boton Create.

Create Workspace PZ|
‘work space Mame:
| Teate
Cancel
‘Workspace Path:
|E:\VEHIBEST\VBVHDL\FILES\ Help
= ot
[= VerBest
== vbvhdl

™ Use Synopsys IEEE library IEEE_SYM)

Crives:

(=N j Metwork...

De forma inmediata aparece otra ventana con el nombre del espacio de trabajo
que hemos creado (GUIA). Dentro de ella, aparece una serie de botones cuya
utilidad comentaremos mas adelante o a lo largo del desarrollo de las sesiones de
practicas, y una carpeta con el nombre GUIA source, que es donde se van a
depositar todos los ficheros que escribamos dentro de este espacio de trabajo.

EEX

[[] Guia Source
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MUY IMPORTANTE, SE PRODUCEN ERRORES SI:

e Los espacios de trabajo, y las rutas de acceso a los directorios o carpetas
donde van dejarse los disefios contienen: espacios en blanco, efies, y/o
acentos.

e Los nombres de los ficheros contienen acentos.

3) Edicion de un fichero nuevo

e Para editar un nuevo fichero se selecciona en la barra de herramientas File
(New), a continuacion aparece una nueva ventana que nos da las opciones de
VHDL source file o VHDL Workspace, elegimos la primera opcion, ya que lo
que queremos es editar un fichero nuevo y no crear otro espacio de trabajo, ya lo
tenemos creado en el paso anterior (2), aunque también se puede crear desde
aqui, si se desea.

Ok

WHOL Workspace

Cancel

g,

Help

e Nos aparece una ventana con un nombre por defecto (VHDL1), que nosotros
vamos a personalizar salvandolo con el nombre del fichero que nos interese. El
ejemplo que vamos a escribir es una entidad de una puerta and de dos entradas,
por tanto, un posible nombre para ese fichero podria ser el tipo de la puerta, y su
nimero de entradas, y la extension ent para indicar que contiene solamente una
entidad (véase la nomenclatura aconsejada para denominar a los ficheros que
contienen las unidades de disenio, incluida al final de este documento). El
nombre del fichero que contiene la entidad, que es lo que estamos guardando
ahora, y el nombre de la entidad pueden ser iguales o no, aunque se aconseja que
sean los mismos (Save as AND2_ent.vhd). El lugar donde se guarde puede ser
dentro de la carpeta files de la herramienta o bien en la que nosotros hayamos
decidido (PRACTICAS _VHDL), se aconseja hacerlo en el mismo lugar
donde se ha creado el espacio de trabajo. Se observard que tras esta accion,
aparece en la ventana el nombre del fichero.

E|E| Guardar como

Guardar, como

Guardar en | = files j & % ER- Guardar en: | () PRACTICAS_YHDL ﬂ & £ B
(& Escitorio [E} Esciitaria

(O #ORKLIE .D Mis documentos MD Mis documentos

¥ MiPC 4 MiPC

e Dizco local [C) o Digco local [C:)

I3) VeriBest [ DISENDS
[ s [ C
[=Yril=:] s Uridad DYD-RaM (D1

&b Unidad DYD-RaM [D:] [ Documentos compartidas

() Documentos compartidas (=) Documentos de Comurnicacion_PD|

(=) Documentas de Comunicacion POy E Mi seguridad —
Nembre: (2] Mi sequridad Nombre: | () Mis documentos

. (L) Mis documentos Cancel ) Mis sitios de red

Tipo [ &) Wi s de ed = ﬂ Tipo: fﬁ M sequidad - m

4
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A partir de este momento ya podemos introducir nuestro codigo. Obsérvese en el
ejemplo que se indica a continuacion, que las palabras reservadas del lenguaje
aparecen escritas con mayusculas y las demds con minusculas, y aunque el
compilador no distingue entre mayusculas y minuasculas, se recomienda esta
buena practica, ya que visualmente se interpreta mejor el codigo. Otros aspectos
que siempre han de incluirse en el fichero para documentar y actualizar el
disefio, es una cabecera en la que se indique: el propietario del mismo y los
derechos de copia, el proyecto al cual pertenece el disefio, el nombre del disefio,
el nombre del fichero que lo contiene, el autor, la fecha, la version, un resumen
del mismo, las modificaciones y otra informacién que se considere relevante
para documentar mejor el trabajo.

-- © Universidad Politécnica de Madrid

Se permite copia para fines de estudio

Proyecto Guia Veribest

Disefio Puerta and de dos entradas

Nombre del fichero and2_ent.vhd

Autor V. Rodellar

Fecha : 28/1/2010

Versidn : 3.0

Resumen Este fichero contiene la entidad de una puerta

AND de dos entradas
-- Modificaciones:
-- Fecha Autor Versidn Descripcidédn del cambio
--12-10-05 VRB 2.0 Inclusidén de cabecera
3.0 Modificacion a datos tipo

--28-1-10 VRB

STD_LOGIC

LIBRARY ieee;
USE ieee.STD_LOGIC_1164.all;

ENTITY and2 IS

PORT (
e0,el IN STD LOGIC;
s : OUT STD LOGIC

) i

END and2;

A continuacioén almacenamos el disefio (Save). Se debe observar que la ventana
del espacio de trabajo permanece abierta (GUIA o bien PRACTICAS_VHDL
Source, segin lo hayamos denominado), y lo primero que vamos a hacer es
afiadir el fichero que acabamos de escribir a nuestro espacio de trabajo. Para

ello, activaremos la tecla + del espacio de trabajo (véase Figura-1 ), nos
saldrd una nueva ventana, Add Files into Workspace, y sobre ella,
seleccionamos el fichero AND2_ent.vhd. Se observara entonces, que el fichero

5
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se anade a la carpeta GUIA Source. A partir de este momento se puede cerrar la
ventana donde hemos editado el fichero.

Add Files into Workspace EWEI EE GLIA
Buscaren: | files | £f EB-

[CWORKLIB-LYS

=1
=25 GUI& Source

m ANDZ_entwhd

Mombre: |AND2_ent
Tipo: | Sourcs Files [ vhd") | Cancelar

4) Compilacion

e Lo primero que hay que establecer son las condiciones de compilacion. Para ello
hay que ir de nuevo a la barra de herramientas, seleccionar Workspace y dentro

de ella Sertings o bien activar el correspondiente boton (véase Figura-1 i""@5*| ).
Aparecera una nueva ventana con la carpeta GUIA Source, y si damos dos clics
sobre ella se abrird, apareciendo el fichero AND2_ent.vhd. Seleccionamos el
fichero anterior, y de las posibles opciones que nos da la ventana seleccionamos
Compile y Debug.

Workspace Settings gl

Complle | Simulate | SDF | TEXTI | Synopsys Models |

Reset

v Debug I Vital Acoeleration

I™" Index Checks I™ Non-Standard Visibility

I” Range Checks I~ vHDL'87

Compile into fibrary:

[ Defauty |

Individual Source File Options:

Warkspace sellings

Aceptar Cancelar | Ayuda ‘

e Una vez establecidas las condiciones de compilacion, esta se puede lanzar de
dos formas:

o Desplegando Workspace en la barra de herramientas, aparece la opcion
Compile AND2_ent.vhd. Cuando esta opcion se activa en la ventana inferior
del simulador (General, Build, Simulate) (véase la Figura-1), aparece una
serie de mensajes relativos a las distintas acciones que va realizando la
herramienta. Si hemos seleccionado General nos informa de todas las
acciones que se van realizando, si se selecciona Build nos dara informacion

6
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solo de como se ha realizado la compilacion, los errores de sintaxis que se
hayan podido cometer, y el nimero de sentencia donde estd, y por ultimo
Simulate, nos proporciona unicamente informacion de la fase relativa a la
simulacion. En el caso que acabamos de describir, la informacion obtenida se
reproduce a continuacion:

Command

General ]Build ] Simulate]

whinit

Vorking librarv i=s : C:~VERIBEST~VBVHDL-FILES-~WORKLIE

Feference to library WORKLIE (physical name : C:~VERIBEST-VEVHDL-FILES-WORKLIE) added
Done

Compile the file

e Seleccionando el fichero AND2_ent.vhd en la ventana del espacio de trabajo
y activando en la barra de herramientas el boton para compilacion de una
sola unidad o de todas las que hay en el espacio de trabajo, en cuyo caso

habra que ordenarlas de menor a mayor en la jerarquia (véase Figura-1 ﬁl

+ . , . . .
& ). Si se hace esto, se observara los mismos efectos en la ventana inferior
del simulador que en el caso anterior.

Una vez que la compilacion no da errores, se almacena el fichero que se ha

compilado (SAVE o n). La unidad compilada se almacenard en la libreria
WORK. Para ver donde esta ubicada esta unidad de disefio, en la barra de
herramientas se selecciona Library y dentro de ella Library Browser o bien se

activa el correspondiente boton (véase Figura-1 = ), aparecera una nueva ventana
con unas carpetas resaltadas en amarillo (IEEE, STD, etc.), estos son los nombres
logicos de las librerias que estdn accesibles a la herramienta. La carpeta VB
(VeriBest) esta a disposicion de disefiador para que alli deposite sus disefos, y
cumple la misma mision que el directorio PRACTICAS_VHD como hemos
mencionado en el punto 2 (creacion del espacio de trabajo). También aparece una
carpeta resaltada en rojo con el nombre de WORK, WORKLIB, si se abre esta
libreria aparece el simbolo de un chip con el cuerpo en blanco que lleva asociado el
nombre de nuestra entidad AND2, ;no el nombre del fichero donde se encuentra
almacenada! La parte derecha de esta ventana nos da la informacion de la ruta o
nombre fisico de las librerias y ficheros, la fecha de cuando se compilaron y las
opciones de compilacidon que se utilizaron. En la parte inferior de la ventana, en el
caso de haber seleccionado General, aparecera la palabra libbrows, que no es mas
que la abreviatura de Library Browser.

Source Location Compilation Time Compilation Options

¥ ] IEEE [ C:i¥eriBestivtwhdl b3 IEEE
#]sm [ C:\veriBestiutwhdlibg3isT
] 8 [ C:\veriBestiutwhdifbsaive
=15 WORK, WORKLIE [ workLie
{0 e [ C/\VERTBESTIVBYHDLIFLLES|AND2_ENT 4HD ThuJan 281344162010 debug
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5) Preparacion de un diseiio
e Descripcion arquitectura

Todavia no podemos simular ningin disefo, ya que para ello es necesario que la
entidad tenga asociada al menos una arquitectura y un fichero de test. Vamos
entonces a escribir una arquitectura en estilo flujo de datos para la entidad de la
puerta and anterior, utilizando simplemente el operador AND, y siguiendo los pasos
indicados para la edicién en el punto 3). Para tener una mayor flexibilidad en la
configuraciéon de entidades con distintas arquitecturas, en este ejemplo hemos
realizado la entidad y arquitectura en ficheros separados, aunque las dos unidades de
disefio pueden compartir el mismo fichero. Esta tltima posibilidad es aconsejable
en el caso de que solo se vaya a tener una sola arquitectura asociada a una entidad,
ya que ello reduce el numero de ficheros. El nombre que le daremos al fichero sera
AND2 flujo_arch.vhd (véase la nomenclatura aconsejada para denominar a los
ficheros que contienen las unidades de diseno, incluida al final de este documento),
y a la arquitectura flujo.

-- © Universidad Politécnica de Madrid
-- Se permite copia para fines de estudio

-- Proyecto : Guia Veribest

-- Disefio : Arquitectura para una puerta AND de dos
-- entradas

-- Nombre del fichero : and2 flujo arch.vhd

-- Autor : V. Rodellar

-- Fecha : 30/5/2005

-- Versidn : 1.0

-- Resumen : Este fichero contiene una arquitectura en

-- estilo flujo

-- Modificaciones:
-- Fecha Autor Versidn Descripcidédn del cambio
-- 11-10-05 VRB 1.0 Inclusidén de cabecera

ARCHITECTURE flujo OF and2 IS
-- Parte declarativa

BEGIN
-- Descripcidn de la arquitectura

s<= e0 AND el;

END flujo

El fragmento de codigo anterior tiene un error de sintaxis, en la Gltima sentencia
falta el identificador de terminacion de linea (;). Cuando compilemos la
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arquitectura (siguiendo los pasos indicados en el punto 4) en la ventana de
mensajes, aparecera el siguiente:

Command |

General Build lSimulat,e

v comp C:aWeriBestwbvhdl™files~ANDZ_ flujo_arch.vhd
VeriBest WVHDL Compiler — 15.00.00.25

Compiling Architecture FLUJO of ANDZ

37

[Error] Unexpected End of File

Done

A continuacion se corregira el error de sintaxis, se volvera a recompilar el disefio y
a afiadir en el espacio de trabajo. En este momento, se aconseja explorar la libreria
WORK, WORKLIB, como se indica en el punto 4). Se observara, que colgada de la
entidad AND2 aparece el simbolo de un chip con el cuerpo en rojo que tiene el
nombre de nuestra arquitectura FLUJO, todas las arquitecturas que asociemos a
esta entidad ocuparan el mismo lugar en la jerarquia.

% VeriBest VHDL (ChipSim)
File Edit Search ‘Workspace Simulste Library Tools  Window Help

= | - viBzlgm| £enl ) | % ' » o 1 11 - g s
D|c|e| |2 o x|m| v = 2|AlE] S|2(]] > e TS -

Library Browser Source Location Compilation Time Compilation Options

+ [ IEEE [ CriveriBestivbhdl| b3\ IEEE

+[]5TD [ Cr\weriBestivbvhd|ibazisTD

+ ] [ criverBestivbvhdibazive

=I- {85 WORK, WORKLIB [ workLE
=-{} anpz [ C:\YERIBEST|VEYHDLIFILES\AND2_ENT YHD Thu Jan 28 14:06:46 2010 debug

FLUIO [ C:\YERIBEST|VEYHDL|FILES|AND2Z_FLUIO_ARCH.VHD Thu Jan 28 14:06:46 2010 debug
< |
=2 GUIA Source

[B] ANDZ_ent.vhd
[B) ANDZ_flujo_arch.vhd

Command |

General |puila | simulace |

vbinit

Working library is @ C:\WERIBEST“VEVHDIFILES\WORKLIB

Reference to library WORKLIB (physical nams : C:\VERIEEST\VEVHDL~FILES\WORKLIE} added
Done

libbrows
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e Descripcion del test
e Preparacion de los estimulos de entrada
El test, siempre que las dimensiones del problema lo permitan, debe contener

todas las posibles combinaciones de los valores de las entradas, en nuestro caso,
las posibles combinaciones se reducen a las siguientes:

el e2 S
0 0 0
0 1 0
1 0 0
1 1 1

Unas posibles formas de onda (drivers) que recogiesen la totalidad de los casos
de la tabla anterior serian:

0 1 1 0 0 Sefial e0
’ 00 1 1 0 Sefial el
0O 5 10 15 20 25 Tiempo en ns

e Escritura del fichero de test

Para testear un componente es necesario escribir una entidad y una arquitectura. Las
entidades para test no tienen puertos. Y las arquitecturas son de tipo estructural,
incluyendo en su parte declarativa el componente que se va a testear, la arquitectura
que se le asocia y la declaracion de senales.

-- © Universidad Politécnica de Madrid
-- Se permite copia para fines de estudio

-- Proyecto : Guia Veribest

-- Disefio : Test para una puerta and de dos entradas
-- Nombre del fichero : and2 tb.vhd

-- Autor : V. Rodellar

-- Fecha : 30/5/2005

-- Versidén : 1.0

-- Resumen : Contiene la entidad y la arquitectura para

-- test. El test es completo, contiene todas las
-- posibles combinaciones de las entradas

-- Modificaciones:

-- Fecha Autor Versidn Descripcidén del cambio
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LIBRARY ieee;
USE ieee.STD LOGIC 1164.all;

ENTITY and2_test IS
END and2 test;

ARCHITECTURE test_ flujo OF and2_ test IS
-- Parte declarativa
-- Declaracidén del componente que se va a testear
COMPONENT and2 PORT (
e0, el : IN STD LOGIC;
s : OUT STD LOGIC
) ;
END COMPONENT;
-- Configuracidén de la arquitectura. {iNo es obligatorio!!
-- Si no se especifica tomaria por defecto la Gltima arquitectura
--compilada
FOR Cl: and2 USE ENTITY WORK.and2 (flujo);
-- Declaracidén de sefiales
SIGNAL e0, el, s: STD LOGIC;
-- Cuerpo de la arquitectura
BEGIN

-- Intanciacidén del componente a testear y conexionado de puertos

Cl: and2 PORT MAP (

e0 => e0,
el => el,
s => 8

)
-- Drivers de las seflales de entrada
e0 <='0'","1'AFTER 5 NS, 'O'AFTER 15 NS;
el <='0','1'AFTER 10 NS, '0'AFTER 20 NS;

END test flujo;

Aunque las entidades y arquitecturas pueden ir en ficheros separados, en este caso para
simplificar el manejo de ficheros, la entidad para test y su arquitectura se editaran en un
mismo fichero, que tendrd por nombre and2 tb.vhd (véase la nomenclatura
aconsejada para denominar a los ficheros que contienen las unidades de diserio,
incluida al final de este documento). Se compilara el fichero depurando los posibles
errores de sintaxis, y por ultimo se incorporara al espacio de trabajo, siguiendo los pasos
mencionados en los apartados anteriores. Se recomienda ver como se han incorporado la
nueva entidad y arquitectura a la libreria WORK.
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6) Preparacion de la simulacion
o Establecimiento de las condiciones de simulacion

Lo primero que hay que hacer es establecer las condiciones de simulacion, para
ello se despliega Workspace en la barra de herramientas y se selecciona Settings, o

bien se activa el correspondiente botdn (véase Figura-1 % ), como en el caso de la
compilacién. Pero ahora en la ventana de dialogo que aparece se selecciona
Simulate y se abre la carpeta WORK. Dentro de ella, aparece la entidad
AND_TEST y su arquitectura asociada TEST_FLUJO, asi como la entidad AND2
y su arquitectura FLUJO, que es el componente que se desea testear. Hay que
simular el test, que es donde se ha configurado la entidad AND2 con la arquitectura
FLUJO, y se han incluido las correspondientes sefiales de test. Se selecciona la
entidad AND2_TEST, se pone el cursor sobre el espacio en blanco que acompana a
la palabra Entity, y a continuacion se activa el boton de Set. Tras esta ultima
accion, se observara que el nombre de la entidad seleccionada aparece copiado en el
espacio en blanco. A continuacion seleccionaremos la arquitectura TEST FLUJO
posicionando el cursor en el espacio en blanco identificado con la palabra Arch
(abreviatura de arquitectura), y lo activaremos mediante el boton de Sez,
apareciendo el nombre de la arquitectura en el sitio donde habiamos posicionado el
cursor. Y por ultimo, activaremos la opcién Trace On (esta seleccion nos va a
permitir visualizar las formas de onda resultantes de la simulacion). La
visualizacién de las formas de onda también puede seleccionarse desplegando la
funcion Simulate de la barra de herramientas y activando dentro de ella 7race.

Workspace Settings E‘

Compie Simulate | SDF | TEXTI | Synopsys Models |

= WORK Design Root
5 GD&UJD & Entitysirch " Corfig Set
= (B ANDZ_TEST
TEST_FLUJO

Entity |AND2_TEST

Arch |TEST_FLLI.JD

Time Unit:| none | Teminate Level: [FAILURE -

W Trace On

Suppress Init Phase Message: |NONE -
Suppress Message: MONE -

Additional Options:

Aceptar | Cancelar Ayuda
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o Activacion del simulador

La activacion del simulador se puede hacer por dos procedimientos, desde
Workspace (Execute Simulator) o bien desde la barra de herramientas activando el

simbolo de activacion del simulador (véase la Figura-1 "*#']). Se recomienda tener
activada la ventana de mensajes en General, en ella podremos leer un mensaje
similar al siguiente:

vbvhdl4ive -d AND2 TEST TEST FLUJO -tr on -i -dbg
VeriBest VHDL Simulator Version 15.00.00.25.
Starting Simulation ... Thu Jan 28 14:41:24 2010

License error: Error reading license file

No such feature exists

Feature: VBVHDL_CHIP_NT

License path:

C:/Modeltech 6.3c/LICENSE.TXT;C:/Modeltech 6.3c/LICENSE.TXT;
C:/Modeltech 6.3c/LICENSE.TXT

FLEX1m error: -5,357

License file is C:/Modeltech 6.3c/LICENSE.TXT

Feature is VBVHDL_CHIP_NT.

No license was found.
The simulator will run in reduced capacity mode.

If you would like a license for full capacity operation,
please contact us at sales@veribest.com
or in the USA call us at 1-888 482-3322.

http://www.veribest.com/vhdl.html

y la siguiente ventana:

YeriBest VHDL: No License E
0 Mo license was found,
y The sirmulator will run in reduced capacity mode.
If you would like a license for Full capacity operation,
please contact us at sales@veribest.com

or in the USA call us at 1-585 452-3322.

httpe v veribest, comfvhd]. heml

que nos indica esencialmente, que tenemos una licencia de capacidad reducida de
uso (hasta 2000 lineas de co6digo), y que no encuentra el fichero de licencias, no hay
que preocuparse, activar aceptar y en ese momento obtendremos el siguiente
mensaje:

NOTE: Number of component (cell) instances in the design: 1

Checkpointing at simulation time 0 ns.
Checkpoint completed.
Ready to simulate ... Thu Jan 28 14:41:29 2010
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-- Message Summary:
Total: 0 error(s), 0 warning(s), 0 note(s)

Donde se puede observar que no hay errores y que se puede empezar la
simulacion.

e FEjecucion de la simulacion

En la barra de herramientas (véase Figura-1), aparece el simbolo convencional de

play ™| resaltado en verde. Y préximo a ¢, una ventana que pone 100 y ns, esto
indica el tiempo de ejecucion total de la simulacion y las unidades de tiempo
asociadas. Ambos valores se pueden cambiar, estos son los valores por defecto. Para
ejecutar la simulacion hay que activar la tecla del simbolo del play. Obteniendo el
siguiente mensaje en la ventana inferior:

run 100 ns

Run for 100 ns.

Otra opcidon para ejecutar la simulacion es desplegar Simulate en la barra de
herramientas y activar Run.

Si se desea desactivar el simulador se selecciona la funcién quitr del desplegable

Simulate o el simbolo de parada en la barra de herramientas (véase Figura-1 = ).

7) Visualizacion de los resultados de simulacion

Las formas de onda resultantes de la simulacién se pueden analizar activando el

botdn de visualizacion de ondas en la barra de herramientas (véase la Figura-1 == ).
Aparecera una ventana con el nombre WaveForm Viewer, ella contiene una escala
de tiempos, una hoja con el fondo azul (cuyo color puede cambiarse mediante

TOOLS -> options -> background), y un botén con unas formas de onda |, activar
ese boton. Aparecerd una nueva ventana con el nombre de Setup Signals, y dentro
de ella, la arquitectura realizada para el test y sus sefiales asociadas. Podemos
entonces seleccionar las sefiales a visualizar de una en una Add, o bien todas de una
vez Add All.
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Ml Setup Signals @

E] nE Bl add |
] m El
g STANDARD ms Add &l
----- g STD_LOGIC_1164
Femove
Remove Al
Update
Cloze
Help
I~ Sort by Name
4 | * J

Observaremos entonces como las sefiales seleccionadas se incorporan a la ventana
WaveForm Viewer con sus correspondientes formas de onda, tal como se muestra
en la siguiente figura.

[&Z veriBest WHDL [SysSim)
File Edit Search ‘wWorkspace Simulate [lebug Librane Tools Window Help

O[] e 2] =) 2| ==|aE | == [w2]| »]|[00 [me =] o] 1=] | e s
R ETNE eI e NE ==

= wWaveForm Viewer[(3]
Goto |c| |ns vi =+
Seale7 — - = =

| o | et | | i | =

1 Eo 1
L1 EL =}
Ll s o

|Start: O ns |Stop: 100 ns

[Pos: 7.7 ns

Command |

General | Build  Simulace |

—— HMessage Summszy: |
Total: 0 erroris). 0 warningis). 0 noteis)

run 100 n=

RFun for 100 ns. j

Readu

La impresion de las formas de onda que aparecen en la pantalla puede realizarse

mediante las funciones especificas de la herramienta (§ , File-Print). Aunque en
algunas configuraciones de algunas maquinas, las funciones de impresion presentan
incompatibilidades con WINDOWS y abortan el simulador. En estos casos, se
recomienda capturar la pantalla y pegarla a un fichero de texto.

En la anterior figura, se puede observar la existencia de un cursor, que se puede
desplazar por la regleta graduada en unidades de tiempo, y también los nombres de
las sefiales, y los valores 16gicos de las mismas en el punto especifico donde esta
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posicionado el cursor. Se recomienda mover el cursor para observar los cambios en
los valores de las sefales. Asi como, experimentar con el zoom y realizar medidas
de tiempos entre dos puntos de las sefiales.

Finalmente si se desea realizar una nueva simulacion o cualquier otra accion se debe

. il
parar el simulador = 1.

NOMENCLATURA COMUNMENTE USADA PARA DENOMINAR A LOS
FICHEROS QUE CONTIENEN A LAS UNIDADES DE DISENO

Contenido del fichero Nombre del fichero
Una entidad y una arquitectura Nombredelaentidad.vhd
Solo una entidad Nombredelaentidad ent.vhd
Solo una arquitectura Nombredelaentidad nombrearquitectura arch.vhd
Mas de una arquitectura Nombredelaentidad arch.vhd
Solo una configuracion Nombredelaentidad nombredelaconfiguracion cfg.vhd
Mas de una configuracion Nombredelaentidad cfg.vhd
Paquete Nombredelaentidad pkg.vhd
Test (test bench) Nombredelaentidad tb.vhd
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GUIA RESUMIDA PARA SIMULAR UN MODELO VHDL CON VERIBEST

)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Crear un espacio de trabajo (files o el lugar donde quiera el usuario). La
ruta no puede contener efies, blancos y/o acentos.

Editar el fichero con la/s unidades de disefio VHDL (entidad, arquitectura,
configuracion) y guardarlo (se recomienda en el mismo espacio de trabajo).
Los nombres de los ficheros no deben tener acentos).

Activar la funcion debug y compilar la unidad de disefio.

Realizar el modelo de test y compilarlo. La entidad esta vacia de contenido
y el estilo de arquitectura es estructural.

Visualizar el contenido de la libreria WORK para ver la asociacion entre
entidades y arquitecturas. Solo contiene las que no tienen errores de

compilacion.

Establecer las condiciones de simulacion. Seleccionar la entidad y
arquitectura realizada para testear el componente. Activar trace on.

Ejecutar la simulacion habiendo seleccionado el periodo de tiempo que se
desee.

Visualizar las formas de onda de los resultados.

Parar el simulador
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